NUMERATION GUIDE DE L’ENSEIGNANT

Les nombres jusqu’a 99 999

Lire et écrire Ranger, encadrer et intercaler

EXERCICES Type d'exercices EXERCICES Type d'exercices
numeérigues numériques
1 Etiquettes a déplacer 1 Frappe au c'laiwer
(clavier numérique)
5 Frappe au clavier 5 Choix multiple
(clavier numérique) (signes < et >)
3 Coche la case 3 Etiquettes a colorier
4 Dictée a l'adulte 4 Etiquettes a déplacer
5 Frappe au cllqv1er 5 Etiquettes & déplacer
(clavier numérique)
6 Coche la case 6 Frappe au crla_wer
(clavier numérique)
L Frappe au clavier ; Frappe au clavier
(champ texte) (clavier numérique)
g Frappe au clavier 3 Frappe au clavier
(clavier numérique) (clavier numérique)
9 Dictée & I'adulte 9 Frappe au clavier
(clavier numérique)
Frappe au clavier Frappe au clavier
10 . . 10 ) L
(clavier numérique) (clavier numérique)
1 Etiquettes a colorier
12 Choix multiple
(signes <, > et =)

Petit + : Tous nos exercices sont pensés pour que les corrections puissent étre faites en classe avec
I'enseignant sur TNI a partir des exercices numériques. Il n’y a pas de correction automatique pour les
exercices en format numérique. Néanmoins, nous vous proposons la correction des exercices en format

Word et PDF, téléchargeables dans le dossier zippé.

La dictée a lPadulte :

La dictée a I'adulte consiste a interroger oralement et individuellement I’éléve et d’effectuer la frappe
au clavier a sa place. Ce sont généralement des exercices qui demandent un nombre trop élevé de
mots a taper au clavier. N'hésitez pas a passer en dictée a I'adulte et a demander des réponses orales

si vous observez 'apparition d’une fatigue pouvant géner I’éléve dans ses situations d’apprentissages.
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Les nombres jusqu’a 99 999

Décomposer et recomposer

EXERCICES Type d'exercices La frappe au clavier :
numériques
. Colorier un chiffre dans Pour les exercices en frappe au clavier, quand
un nombre I'éleve doit taper des mots et/ou phrases sur son
5 Frappe au clavier clavier, le nombre de mots a taper est symbolisé
(clavier numerique) dans les guides par des * (et dans les index
2 Frappe au <:Iavi'er numériques par des étoiles rouges) :
(clavier a opération)
4 Dictée a ladulte * De 0a 5 mots
(clavier a opération)
‘ * % De 5 a 10 mots
5 Frappe au clavier -
(clavier numérique) *xx De 10 a 15 mots
6 Frappe au clavier Fxxx | De 15 a 20 mots
(clavier numérique) *%*%*x*x | Plus de 20 mots
7 Frappe au clavier
(clavier numérique)
. Par exemple, dans |'exercice 7 - Lire et écrire, I'éléve
8 Dictée a l'adulte o ) _
(champ texte) doit écrire trois nombres en lettres. Au total, il va

taper sur son clavier 11 mots.

Adapter lPordinateur :

Sélection d’un pointeur plus visible :

Dans Démarrer, sélectionner Panneau de configuration. Dans la fenétre qui s’ouvre, choisir Options
d’ergonomie puis cliquer sur Modifier le fonctionnement de votre souris

Sélectionner le pointeur de souris qui convient le mieux a I’enfant.

2 @ > Panneau de confi > Options d'erganomie » Options d'srgonamis > Rendse la souris phes facile & utiiser
Rendre la souris plus facile & utiliser
Si vous sdl ces outils, ils d ) lorsque vous vous connectez.
Pointewrs de souris
Changer la couleur et la taille des pointeurs de la souris.
() Blanc [N ) Nair & ) Inversé H
(stanclard) I (standard) I {standard)
(7 Blanc {grand) () Noir (grand) O Inversé u
keI L3 (o
O Blanc ttrés [\ I (@ Noir {tras *I ) Inversé ftrés
grand) AN grand) grand)
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