NUMERATION GUIDE DE L'"ENSEIGNANT

Les milliards

Lire et écrire Ranger, encadrer et intercaler

EXERCICES Type d'exercices EXERCICES Type d'exercices
numeérigues numériques
1 Etiquettes & colorier 1 Case a cocher
5 Frappe au clavier 5 Frappe au clavier
(clavier numérique) (clavier numérique)
3 Case a cocher 3 Frappe au crla‘wer
(clavier numérique)
4 Case a cocher 4 Chqx multiple
(signhes <, >)
5 Frappe au clavier 5 Frappe au clavier
(clavier numérique) (clavier numérique)
6 Mots a colorier 6 Frappe au crla‘wer
(clavier numérique)
7 Frappe au c,IQV|er 7 Etiquettes & déplacer
(clavier numérique)
Frappe au clavier . L
8 (clavier numérique) 8 Etiguettes a déplacer
. Frappe au clavier
%k %k 3k
9 Frappe au clavier 9 (clavier numérique)
10 Dictée & I'adulte 10 Frappe au clavier
(clavier numérique)
11 Etiquettes & colorier 11 Frappe au c'la‘vuer
(clavier numérique)
12 Frappe au clavier 1 Frappe au clavier
(clavier numérique) (clavier numérique)
13 Frappe au c,IQV|er 13 Case a cocher
(clavier numérique)
14 Frappe au c,IQV|er 14 Case a cocher
(clavier numérique)
5 Dictée & I'adulte 5 Choix multiple
(signes <, >, =)
6 Frappe au clavier
(clavier numérique)
17 Frappe au clavier
(clavier numérique)
18 Dictée a l'adulte
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NUMERATION GUIDE DE L'"ENSEIGNANT

Les milliards
Décomposer et recomposer

EXERCICES Type dexercices La dictée a I'adulte :
numériques
1 Dictée a l'adulte La dictée a ladulte consiste a interroger
5 Frappe au clavier oralement et individuellement [Iéléeve et
(clavier numeérique) , Lo
d’effectuer la frappe au clavier a sa place.
2 Frappe au clavier
(clavier numérique) . . .
Ce sont généralement des exercices qui
Frappe au clavier , , R
4 (clavier numérique) demandent un nombre trop élevé de mots a
. taper au clavier.
5 Frappe au clavier
(clavier numérique)
. . N’hésitez pas a passer en dictée a l'adulte et a
6 Choix multiple P P
) demander des réponses orales si vous observez
7 Frappe au clavier
(clavier numérique) apparition d’'une fatigue pouvant géner 'éleve
g Frappe au clavier dans ses situations d’apprentissages.
(clavier numérique)
9 Frappe au clavier ) o )
(clavier numérique) Le clavier numerigue se présente de facon
10 Etiquette & déplacer linéaire. Il s'ouvre quand I'éleve place le curseur
1 Etiquette & colorier dans le champ texte (la case vide). L'éleve doit
. Frappe au clavier ensuite cliguer sur les chiffres pour les faire
(clavier numerigque) apparaitre dans le champ. S’il s’est trompé, il
13 Frappe au C,la.v'er peut effacer les chiffres en cliquant sur la
(clavier numérique)

gomme.

O
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Petit + : L’éléve peut colorier tous les chiffres d’'un nombre ou tous les mots et nombres d’'un

probléme pour s'aider visuellement a repérer le chiffre important dans un nombre ou le mot

important dans un énoncé. En cliguant sur le chiffre ou le mot, celui-ci se colorie en jaune.

Un second clic annule la couleur.
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Guide des exercices numériques




