GRAMMAIRE

Guide de Penseignant

LA PONCTUATION
Fiches 3ET 4

Type d’exercices

EXERCICES numériques
1 Choix multiple
2 Etiquette & déplacer
3 ** Frappe au clavier
4 Etiquette & déplacer
5 Etiquette & déplacer
6 Dictée a l'adulte
7 * Frappe au clavier
g* Frappe au clavier
g ** Frappe au clavier
10 Etiquette & déplacer
17 ** Frappe au clavier
12" Frappe au clavier
13 *x* Frappe au clavier

Code couleurs des niveaux :
Niveau 1: exercices pour acquérir la
compétence du début du cycle (CMT).
Niveau 2 : exercices pour consolider
la notion (CM2).

Niveau 3: exercices ajoutant une
difficulté supplémentaire pour aller vers

la 6éme.

Point de vigilance :

Vérifier que I'éléve connaisse bien les différentes touches de son clavier pour taper les

signes de ponctuation (et activer la touche majuscule). Ce repérage des touches doit étre

fait en amont des exercices.

Attention, certains enfants dyspraxiques ne voient pas les virgules dans les textes en raison

de leurs difficultés visuelles. Dans ce cas, n'hésitez pas a l'aider ou a le faire pour lui en

dictée a l'adulte.

Petit + : Pour faire le tiret spécifique a un dialogue, vous devez taper Alt + 0150.

Le Cartable Fantastique




