CONJUGAISON

Guide de PPenseignant

LE FUTUR DES VERBES DU 3™ GROUPE
Fiches 18 et 19

Type d’exercices

EXERCICES numeériques

1 Mots a colorier
2 Dictée a l'adulte
3 Choix multiple
4 Choix multiple

5 * Frappe au clavier
6 Mots a colorier

7 ** Frappe au clavier
8 Mots a colorier
9 Choix multiple
10 Mots a colorier

Frappe au clavier

N

Code couleurs des niveaux :

Frappe au clavier

Adapter I'ordinateur :

Sélection d’un pointeur plus visible :

Dans Démarrer, sélectionner Panneau de configuration.
Dans la fenétre qui s’ouvre, choisir Options d’ergonomie
puis cliquer sur Modifier le fonctionnement de votre
souris

Sélectionner le pointeur de souris qui convient le mieux
a I'enfant.

4 @ > Panneau de configuration > Optians d' ie > Options d'

> Rendre la souris plus facile a utiliser

Rendre |a souris plus facile a utiliser
Si vous sélectionnez ces outils, ils démarrent automatiquement lorsque vous vous connectez.

Pointeurs de souris
Changer la couleur et la taille des pointeurs de la souris.
() Blanc Iy L3 H
(standard) I I
(O Blanc (grand) k I ( Noir (grand) kI H

() Blanc (trés [\I @ Noir (trés NI O Inversé (trés H
grand) N\ grand) grand)

Niveau 1: exercices pour acquérir la compétence du début du cycle (CMD.

Niveau 2 : exercices pour consolider la notion (CM2).

Niveau 3 : exercices ajoutant une difficulté supplémentaire pour aller vers la 6eéme.
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